附件5：

2022年安徽省网络工程类专业水平测试赛

实施方案
一、测试赛目的
网络工程类专业水平测试赛是安徽省教育厅主导的专业类水平测试竞赛，是面向本科学生的学业水平评估活动。竞赛的宗旨是以赛促教，以赛促学，以赛促改。推动省内高校网络工程类专业深化教学体系和课程内容改革，提升教师队伍教学水平，巩固学科专业基础知识；促进高校实施素质教育，弘扬实事求是、理论联系实际的学风，并为省内高校开展专业评估提供重要支撑。
二、测试赛内容
1. 计算机网络基础知识

（1）网络基本概念、IP网络构架、标准化组织与协议。

（2）OSI参考模型、TCP/IP协议模型结构、各个层次的功能以及报文封装。

（3）IPv4地址配置及子网划分。

（4）ARP原理、TCP/UDP原理、常用应用层协议FTP和DHCP的工作原理。

（5）数据转发过程

（6）Ping、Tracert、Telnet、web服务等常用工具原理及应用

2. 程序设计基础知识，具体包括：

（1）C语言程序的构成；算法的概念；用自然语言、流程图及用伪代码表示算法的方法；了解结构化程序设计的方法及C程序的上机步骤。

（2）C的数据类型，各种数据类型的表示方法及存储形式；C的各种运算符；C语言的语句的分类；各种类型数据的输入输出；能设计简单的顺序结构的C程序并上机运行。

（3）C程序控制结构，关系表达式、逻辑表达式和条件表达式的书写及运算；if 语句和switch语句的语句格式及使用方法，会编写选择结构的程；while、do - while及for语句的用法；break、continue语句控制循环；几种循环的嵌套应用，编写循环控制结构的程序并上机运行。

（4）一维数组、二维数组的定义及使用；字符数组的应用，编写简单的数组应用的程序。

（5）结构体类型变量的定义方法、引用和初始化；结构体数组和指向结构体类型数据的指针变量的使用；用typedef 定义类型。

（6）函数的定义、函数参数和函数的值及函数的调用方法；了解数组作为函数参数；掌握局部变量和全局变量的使用及变量的存储类别；会编写简单的函数应用的程序。

（7）指针的概念、变量的指针和指向变量的指针变量的含义；数组的指针和指向数组的指针变量的运用方法；字符串指针和指向字符串的指针变量运用方法；返回指针值的函数；学会编写简单的用指针变量使用一维数组及字符串数组的程序的设计方法。

3.数据库应用基础知识

（1）数据库系统概述：数据库的基本概念、数据模型、数据库系统组成、实体之间的练习。

（2）关系数据库设计：关系模型及定义、关系代数、关系数据库标准语言SQL。

（3）数据库操作方法：查询、选择、插入、删除。

（4）数据库应用的设计方法：数据库应用设计概述、系统需求分析、概念结构设计、逻辑接口设计、物理结构设计。

4. 路由与交换技术基础知识

（1）路由交换基础知识：以太网技术、交换机基本原理、STP、VLAN、链路聚合、PPP原理及实现、静态路由协议原理、OSPF协议基本原理及应用、OSPF区域及认证。

（2）网络优化：流量优化、VRRP协议原理、VPN隧道技术。

（3）网络管理：SNMP原理与配置、SSH原理与配置。

（4）网络安全： ACL访问控制、防火墙基本功能及配置。

（5）无线通信技术：WLAN基础知识、WLAN网络规划。

（二）考试技术规范
1.考试时间：2小时
2.考试题形式：四选一单选题
3.考试题类型分布
（1）基本概念题：60道，共60分。
（2）简单计算题：10道，共20分。
（3）实验题：2大题，每道大题有5小题，共20分。
4.考试题内容分布
计算机网络基础知识：30分
程序设计基础知识：20分
数据库应用基础知识：20分
路由与交换技术基础知识：30分
三、测试赛方式
网络工程类专业水平测试赛为个人赛，测试对象为省内本科高校网络工程专业三年级学生。各校参赛人数不得低于该专业总人数的5%，且不得少于10人，参赛名单通过随机抽取产生。大类招生的院校，计算本专业总人数时，本科一年级人数按该专业二年级人数计算汇总。
水平测试赛为上机考试。考试采取闭卷考试方式，试卷全部采用选择题，系统在线完成考试，考试时间120分钟。
水平测试赛在各高校内进行测试，组委会选派巡视员巡视测试过程。
组委会分专业统计各参赛学校平均成绩和排名，上报省教育厅。未经省教育厅授权，组委会不对外公布学校和个人的水平测试赛成绩。
各参赛高校在组委会和承办单位指导下参与竞赛工作，其竞赛组织工作由各校教务部门负责。各参赛高校应成立网络工程类专业水平测试赛工作领导小组，并指定一名负责人，具体负责本校学生的参赛事宜。负责人联系方式应通报组委会秘书处，以便工作联系。

四、竞赛流程
1. 2022年5月1日前：发布报名通知。

2. 2022年5月6日：全省各本科高校上报网络工程类专业三年级学生名单。

3. 2022年5月6日-5月14日：出题，试卷打印，实验材料准备，监考老师聘请，阅卷专家聘请等工作。

4. 2022年5月15日：组织工作会，并通知到参赛学校，教师、及工作人员赛前免费培训。

5. 2022年5月20日：考场和志愿者等准备工作。参赛学校和选手做好仪器设备准备工作。

6. 2022年5月21日：水平测试赛竞赛日，具体时间安排如下：

7:30-9:30   参赛选手报到，志愿者和工作人员就位。

9:30-10:00  参赛选手检录进入考试赛场。

10:00-12:00 考试。

13:00-18:00 阅卷工作。

7. 2022年5月22日-6月30日：成绩复核、上报省教育厅。

五、竞赛规则
（一）选手产生规则
1. 全省凡具有网络工程类专业的高校，须提前3天向组委会秘书处提供本校上述专业大学三年级学生名册（电子版）。名册内容包括专业、姓名、身份证号、学号、手机号。对学籍处理的学生亦应在册，并标注处理的原因。测试赛组委会有权代表省教育厅对名册进行核查，测试赛仲裁委员会亦接受各个学校集体或个人对上报的名册是否属实的申诉。组委会秘书处在仲裁委监督下从所在学校提供的学生名册中随机抽取学号，人数不足或有空学号则继续抽号，直至满足不低于该专业总人数的5%，且不得少于10人为止，被抽取学号的学生即作为参赛选手参加专业水平测试赛。

2. 如个别选手确实因身体或其它被组委会认可的原因无法参赛，学校竞赛负责人须在开赛前24小时告知赛事组委会，并在开赛时向组委会提交加盖学校教务处公章的有效证明。组委会不补充缺考人员。各学校、各专业无权用其它人员代替或替换赛事组委会确定的参赛选手。
（二）巡视员产生规则
开赛前两天，组委会召开组织工作会，在仲裁委员会和省内相关院校老师见证下，随机抽签产生各高校的测试赛巡视专家。
（三）报到检录规则

1. 各参赛学校测试赛负责人要确保参赛选手在测试赛当天9点30分前到赛场报到。报到时参赛选手需同时携带身份证和学生证，缺少证件或证件模糊难以辨认不予报到。报到时领取选手证。
2. 参赛选手测试赛当天上午9点30分开始检录进入考试考场。考试考核开始15分钟后，考场关闭检录程序，迟到的选手不得以任何理由进入考场。考试考核开始30分钟内，任何选手不得交卷，不得离开考场。
3. 进入考场必须确保身份证、学生证和选手证三证齐全，并把三证放在座位显眼位置。考试考核进行当中，监考老师要逐一检查参赛选手证件，保证三证齐全，人证匹配。

4.参赛选手在进入考场时须严格遵守学校的有关疫情防控规定。
（四）参赛规则

1. 参赛选手个人独立完成所有理论考试内容。
2. 参赛选手必须遵守考场纪律。若发现有违反考场纪律的行为，当场终止选手的考试、考核，考试、考核成绩做零分处理。情节特别恶劣者，赛事组委会将情况通报给参赛学校，由参赛学校按照相关管理规定进行处理。

3. 考试时，参赛选手不得携带除参赛证件外，其余与上机考试无关的物品进入考场。所携带计算器不能有上网功能，也不能有文字输入存储功能。手机、手表等智能设备杜绝带入考场。其他物品也不得带入考场。
4. 考试结束后，监考老师当场确认每位选手考试正常结束，以确保公平和公正。
（五）监考和阅卷规则
1. 赛事组委会从全省各高校相关专业抽调专家和老师分别成立巡视组和专家组。巡视组、专家组和老师只对赛事组委会负责，在监考过程中不代表学校，不能介入争议仲裁，不得泄露监考各个环节的任何内容。

2. 组委会在每个考点设立一个监考组，组长由组委会成员担任。每个考点的监考组分成多个监考小组和一个巡视小组。每个监考小组由2～3名专家和老师组成，负责监考一个考试考场。巡视小组由组长牵头，负责各个考场的巡视监督。
监考组的职责是：对考试过程进行监考，预防、制止违规行为发生。
考试是由系统进行判读，自动统计理论考试成绩。
（六）评奖和计分规则
1. 在阅卷完成后，由组委会秘书处进行成绩汇总工作。组委会秘书处对汇总的成绩负有保密职责。
2. 组委会秘书处从高到低顺序排出个人成绩汇总表，并报组委会。
3. 组委会秘书处按下述第4条“水平测试赛单位计分规则”计算各个学校的水平测试平均分，报组委会知晓后，上报省教育厅。未经省教育厅授权，组委会不得对外公布学校和个人成绩。
4. 水平测试赛单位计分规则：

（1）计算各个学校测试赛平均分及其排名，并给出学校总排名。
（2）各学校测试赛平均分按所有参赛选手总分进行平均。

六、竞赛环境
理论考试场地由各参赛高校教务处负责安排，要求测试场地配备计算机及网络，满足完全封闭、相对集中的要求。考试场地要张贴考试规则、考试纪律，每个考试位置要张贴参赛选手信息。
七、成绩统计
（一）评分标准
考试题均为选择题，每道考题均有相应的正确答案与分值。考试题满分为100分。
（二）阅卷评分
考试是由系统进行判读，自动统计理论考试成绩。
（三）成绩统计方法

1. 成绩录入

系统自动录入每个参赛选手的考试成绩。
2. 选手成绩计算

成绩自动录入完成后，计算机系统自动对每位选手的最终得分进行计算和统计。
3. 成绩校对

成绩计算完成后，秘书处负责对成绩进行校对，检查无误后，由秘书长签字确认。
4. 选手成绩排序

成绩校对完成后，秘书处负责成绩的排序与统计。计算机系统按专业类别由高到低对选手总分成绩进行排序，总分成绩相同的，按参赛号顺序排序。
5. 学校专业成绩统计

成绩校对完成后，计算机系统给出每所学校的平均成绩。
６. 学校总成绩统计
学校成绩统计完成后，以该校本专业应参赛学生除以总应参赛学生为权值，计算每个学校参赛各专业平均分，作为该校总成绩。

